Tutoriel
Mavipulation d’ ombres et de calques

Introduction rapide a la manipulation des calques
et de leurs ombres

Mémorisation de sélection

Couche Alpha

Raccourcis de sélection

Notion de source d’éclairage
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Ouvrirsun nouveau document 800 x 800

pixels Créer un calque,tracer un rectangle
en 72 dpi - Le remplir de gris. de sélection
Il va servir d’arriére plan Le remplir de rouge
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— Resultat
® Nouvelle couche
Ajouter &l couche
Soustraire de |3 couche

Iritersection aver la couche

Mémoriser la sélection en le nommant
comme la couleur
On a créer une couche alpha
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Procéder de la méme maniére, pour le rectangle vert et le rectangle bleu - pour
chaque couleur : calque -sélection-couleur- mémoriser
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Sélectionner le rectangle rouge -Ctrl+
clic sur la vignette. Dans Edition >
transformation mannuelle >mobiliser le
rectangle rouge. idem pour le bleu

Faire glisser le calque vert entre le rouge et

le bleu ... pour voir que le bleu est passé au
dessus du vert.

Cette manipulation de plans est capitale
pour la mise en place d’éléments rapportés
dans un montage

Ctrl+ Clic > sélection de la vignette
Ctrl+Maj+Clic > ajoute a la sélection une autre vignette

le rouge
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Alt+Ctrl +Clic > soustrait de
la sélection la vignette cliquée

le bleu




Le choix de I’origine de I’éclairage est

53 Reécupérer a sélection
[ Transformation manue

B3 Reécupérer la sélection
B Déplacement

| o Pinceau
7 Pinceau

Le rectangle bleu projette une ombre sur le rouge est le
vert Rouge et vert sont sélectionnés - bleu est exclu.
Créer un nouveau calqgue nommé Ombres.

Avec un pinceau doux, peindre les ombres Le rectangle vert prjette une ombre sur le
A titre d’exemple diam= 20/ dureté=10%/opacité=20% rouge.

Truc :Cliquer avec le pinceau sur le coin en haut & Sélectionner le rouge, exclure le vert.
droite du rectangle bleu, enfoncer la touche Maj et Tracer I’ombre

cliquer sur le coin haut gauche puis sur le coin bas droit
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Ctrl+Maj+AIt+E est un
puissant raccouci qui

regroupe tous les cal- ]
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|| sus de la pile > calquel |
o Récupérer la sélection |7
L s - crée un masque alpha %
de ce nouveau calque. &
Ctrl+J crée un calque %:
e f. ambres pour copier et permet -
— d’accéder au style de 4
B fusion. o
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Ceci est un deuxiéeme méthode de créa-
tions d’ombres,

Sélection / calque par copier/ style de fu-
sion




